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dagabot

Es un programa pedagogico de informatica, programacion y roboética educativa que
desarrolla en los estudiantes:

HABILIDADES PARA SER EXITOSOS EN LOS AMBIENTES DE VIDA'Y DE TRABAJO DEL
SIGLO XXI.

Esta disefiado para ser aplicado en los niveles de educacion basica, desde primero
primaria hasta noveno de bachillerato.

Se encuentra enmarcado en las orientaciones generales para la educacion en tecnologia que presenta el
Ministerio de Educacion Nacional en su publicacion SERIE GUIAS No. 30 titulada “Ser competente en

tecnologia: una necesidad para el desarrollo”, y los standares internacionales NETS (National Educational
Technology Standards for Students).

El programa propicia la transformacion de pensamiento desde el primer momento, con emocionantes
experiencias practicas que logran mantener un alto nivel de motivacion en los estudiantes, garantizando que
aprendan rapidamente a programar mientras potencian sus inteligencias multiples, el pensamiento de orden
superior y la capacidad para resolver problemas. Ademas de formar competencias en TIC, el programa
desarrolla en los estudiantes habilidades profesionales y personales, como la creatividad, liderazgo,
autoestima, comunicacion efectiva y el trabajo en equipo, entre muchas otras, que les permitiran trabajar
eficientemente y vivir felices en un mundo cada vez mas digital y ompetitivo.
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PLAN PREMIUM \A{

El programa presenta treinta experiencias teérico - practicas enmarcadas en los siguientes
ejes tematicos:

Fundamentos de computacion y sistemas informaticos.
Ofimatica y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video).
Internet.

e et G

El programa presenta diez experiencias tedérico - practicas enmarcadas en el eje
tematico: Logica, programacion y robatica.

El material esta disponible en los idomas espafol e ingles.

¢QUE RECURSOS INCLUYE EL PROGRAMA?

El programa "Robdtica para educar” ofrece el mas completo conjunto de recursos fisicos, digitales y
virtuales, para garantizar su correcta implementacion en las instituciones educativas. Incluye un moderno
laboratorio de robdtica educativa formado por robots, accesorios, pistas y software especializado,
complementado por los mejores servicios y acompafamiento del Departamento de Educacion de Dagabot.

ROBI - ROBOT MOVIL AUTONOMO PROGRAMABLE

Es un pequeno robot mévil autonomo, que se puede programar desde un

computador o dispositivo moévil para crear divertidas aplicaciones y
proyectos de robdtica, programacion y tecnologia, con un alto
componente de I6gica - matematica y lecto-escritura, tanto en espafol
como en el idioma Inglés.

BAIA i

RobiSoft V5.0, para programar en diagramas de flujo, Incluye ademas RobiCratch V1.0,
incluye editor de ambientes virtuales y simulador. para programar mediante ciclos.

ACCESORIOS Y PISTAS 3
“ . Accesorios y pistas de diferentes
® @ 3 = . tamafios y formas para realizar las
‘ : practicas, aplicaciones y proyectos.
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Los estudiantes podran disfrutar de completos libros personales a full color, disponibles en formato
impreso y/o digital que integran el texto guia y el cuaderno de trabajo (Workbook).

5 Educatek - Aula virtual (Off-line) G Virtualtek - Aula virtual (On-line)

Completo software Acceso 24/7 para
_educativo con e-books, disfrutar via Internet de
animaciones, aplicaciones, un nutrido numero de
juegos, videos, rutinas y recursos pedagogicos

pistas, disponibles sin - digitales y actividades
conexion a internet. interactivas.

CAPACITACION PRESENCIAL Y ACOMPANAMIENTO Y ACTIVIDADES SOPORTE Y ASISTENCIA, de
VIRTUAL CON CERTIFICACIONES ACADEMICAS como ferias de forma presencialy a
para docentes y i tecnologia, olimpiadas de través de nuestros
estudiontes monitores. ! robdtica o encuentros inter canales y herramientas

' institucionales. ' virtuales.

Los proyectos de Dagabot, estan siendo apoyados por:

.
R el © 3 O @@ @

El programa fue lanzado en el afio 2016 y actualmente esta siendo aplicado con éxito en multiples
instituciones educativas de varios departamentos, beneficiando a mas de 45 mil estudiantes a nivel
nacional, alcanzando todos los resultados esperados.

ged
- wHHHwaw

Instituciones educativas Estudiantes Ninos y
publicas y privadas beneficiados familias felices
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GOBERNACION DE ~ SECRETARIA DE TECNOLOGIAS UNIVERSIDAD AUTONOMA MONTESSORI BRITISH COLEGIO HELVETIA
SANTANDER DE LA INFORMACION Y LAS

DE BUCARAMANGA UNAB SCHOOL BOGOTA BOGOTA
COMUNICACIONES — SANTANDER

- OSE -. .‘
i - 5"='
.E gl%:ﬁglatem a ;&' :-:
The wh Schocl =" =)
= - 195% d;:;_;?';‘-
COLEGIO IRAGUA COLEGIO ENGLISH COLEGIO MAYOR DE LOS  COLEGIO MAX COLEGIO LOS COLEGIO COLOMBO
BOGOTA SCHOOL BOGOTA ANDES BOGOTA LEON BOGOTA CERROS BOGOTA GALES BOGOTA

COLEGIO COLEGIO GIMNASIO COLEGIO GIMNASIO COLEGIO SANTA COLEGIO COLEGIO SAN COLEGIO AURELIO
REGGIO AMELIA CANTILLANA SAUCARA MARIA GORETTI SANTA ANA
BUCARAMANGA BUCARAMANGA BUCARAMANGA

PEDRO CLAVER MARTINEZ MUTIS
BUCARAMANGA BUCARAMANGA BUCARAMANGA BUCARAMANGA

COLEGIO INEM COLEGIO CAJASAN COLEGIO GUSTAVO COLEGIO LALIBERTAD COLEGIO SALESIANO

COLEGIO VIRREY SOLIS
BUCARAMANGA  BUCARAMANGA COTE URIBE BUCARAMANGA BUCARAMANGA BUCARAMANGA
BUCARAMANGA
COLEGIO SAN SEBASTIAN  COLEGIO YIKANDA COLEGIO COLEGIO NUESTRA COLEGIO SANTA
GIMNASIO SUPERIOR  FLORIDABLANCA

FLORIDABLANCA NUEVO CAMBRIDGE SENORA DEL ROSARIO
FLORIDABLANCA FLORIDABLANCA

BUCARAMANGA

ISABEL DE HUNGRIA
FLORIDABLANCA

oy g
B‘E&kﬂﬁ%g Pl aoaacty Sant A £ ; COLEGIO MINO JESUS DE PRAGA
COLEGIO BILINGUE COLEGIO NINO MIGUEL ANTONIO CARO INFANTAS GIMNASIO DEL BOSQUE
CELESTIN FREINET JESUS DE PRAGA BARRANCABERMEJA  BARRANCABERMEJA CUCUTA
PIEDECUESTA GIRON

4

NALAGA

INSTITUTO TECNICO COLEGIO COLEGIO AVELINA  INSTITUTO TECNICO COLEGIO INTEGRADO INSTITUTO TECNICO
INDSTRIAL SOCORRO UNIVERSITARIO MORENO SOCORRO INDUSTRIAL MALAGA  MESA DE JERIDAS INDUSTRIAL
SOCORRO LOS SANTOS CONTRATACION
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Plones disponibles

Descubre | crea , diviértete INFORMATICA

puoeumnqo'N YIRGBOTICAN
| B e e e s

Premium 2 | Premium 3 Deluxe 1 Deluxe 2 Deluxe 3

Plan de 30
experiencias, Plan de 30 Plan de 30
informatica, experiencias, experiencias, Planlde 1.0 Plan de 10 Plan de 10
ofimatica, |nformé‘tlca, |nformélt|ca, EXperiencias, experiencias, experiencias,
- multimedia, Internet ofimatica, ofimatica, programacion y rogramacion rogramacion
Descripcion L ’ imacla, [ ltimedia. Internet robdtica. Todo progr: lony progr: oy
del plan programacion y U RinEelie), NSNS, |- MadEEele), ey, Incluido. libros robdtica. Libros robdtica. Libros
robdtica. Todo programaciony programacion y ] s digitales. Laboratorio  digitales. Laboratorio
Incluido, libros robética. Libros robotica. Libros IMPresos y d|g|t_a|es. Fisico y virtual. virtual.
impresos y digitales.  digitales. Laboratorio  digitales. Laboratorio Laboratorio Fisico y
Laboratorio Fisico y Fisico y virtual. virtual. virtual.
virtual.
Disponible para 3 1
De primer grado a undecimo grado
Experiencias
por grado 30 30 30 10 10 10

s

Descuento por

Aislamiento (depende 5615 40% de Hasta 40% de Hasta 50% de Hasta 40% de Hasta 40% de Hasta 50% de

del nL;ijero d)e descuento (consultar) descuento (consultar) descuento (consultar) descuento (consultar) descuento (consultar) descuento (consultar)
estudiantes

Descuento por Desde Desde Desde
Aislamiento (depende
s | (§53.400) | (§ 47.400) (§37.200)
estudiantes) (consultar) (consultar) (consultar) (consultar) (consultar) (consultar)
Libro impreso S| - LIBRO IMPRESO S| - LIBRO IMPRESO
para estudiante DE 190 PAGINAS DE 190 PAGINAS
Libro digital

para estudiante S| - EN PLATAFORMA Sl - EN PLATAFORMA SI - EN PLATAFORMA Sl - EN PLATAFORMA S| - EN PLATAFORMA SI - EN PLATAFORMA
PIN de acceso aula
virtual online Sl - PIN PARA SI - PIN PARA SI - PIN PARA Sl - PIN PARA SI - PIN PARA SI - PIN PARA
VIRTUALTEK CADA ESTUDIANTE CADA ESTUDIANTE CADA ESTUDIANTE CADA ESTUDIANTE CADA ESTUDIANTE CADA ESTUDIANTE
para estudiante

Descargar RobiSoft
con simulador para Sl - EN PLATAFORMA S| - EN PLATAFORMA S| - EN PLATAFORMA Sl - EN PLATAFORMA S| - EN PLATAFORMA S| - EN PLATAFORMA
uso en casa

Acceso a laboratorio

especializado en Sl Sl Sl Sl Sl Sl
el colegio
Acceso a software
Educatek en el colegio o . o sl = o
Capacitacidn, S SI SI S| sI S|
acompafiamiento y soporte
Acceso vitalicio zona
privilegiada club
Robi para estudiantes < . o <] . el
y padres/tutores.
Libros impresos 3| S| S| S| S| S|

para los docentes

los beneficios son aiin mas, continua leyendo en la siguiente pagina




Mas beneficios

Descubre | crea , diviértete N:opMATICA

pROGRRMRC\ON YIRGBOTICAN
|| e e e e

- EN PLATAFORMA Sl - EN PLATAFORMA  SI - EN PLATAFORMA S| - EN PLATAFORMA S| - EN PLATAFORMA S| - EN PLATAFORMA

Libros digitales
para los docentes

PIN de acceso aula S - gl= SIE SI-

. . SIS Sl =
N e | PARACADAPROFE ~ PARACADAPROFE  PARACADAPROFE  PARACADAPROFE  PARACADAPROFE  PARA CADA PROFE
Dotlaplon de laboratorio S| 3l 3| S|
Fisico en el colegio
Diizeien e lelvorsitone sl sl SI - EN PLATAFORMA sl Si SI - EN PLATAFORMA
virtual en el colegio
Robots
pedagdgicos Robi S| Sl ! ¥
Licencias de ILIMITADAS ILIMITADAS ILIMITADAS ILIMITADAS ILIMITADAS ILIMITADAS
software RobiSoft V5.4
Accesorios (cajas
plasticas, cubos, S| 3| S| S|
pinzas, marcador
y cable USB)
Pistas para clase, S| 3| S| S|
en lona Banner
Pistas tipo campeonato, S| 3| sl S
en lona Banner
Llceggfcsa?ggtyare LAS REQUERIDAS LAS REQUERIDAS LAS REQUERIDAS LAS REQUERIDAS
) . PARA EL COLEGIO PARA EL COLEGIO PARA EL COLEGIO PARA EL COLEGIO
Aula virtual offline
Capacitacion y S| Sl SI - Virtual s SI Sl - Virtual
acompafiamiento
Soporte via 3| S| S| 3| S| Sl
correo y chat
Soporte telefénico Sl Sl Sl Sl
Garantia total N Sl Sl Sl Sl Sl
Parnqpauon qua 3| 3| S| g S| Sl
Robi preferencial
Participacion S| 3| S| Sl Sl Sl

Seminarios preferencial



Hola, mi nombre es Ibor Bee y te acompanaré en esta
emocionante aventura. Comenzaré mostrandote
como esta organizada cada experiencia que
compone el programa.

jAcompaname!

En cada grado se incluyen 10 experiencias cuidadosamente disefiadas para que te apropies
de conocimientos y desarrolles competencias en el uso de herramientas tecnoldgicas, al
tiempo que potencias tus habilidades para analizar, resolver y ser mas productivo, en un

mundo cada vez mas digital.

Comenzando cada experiencia encontraras una pagina de inicio, que contiene un
compendio claro y completo de las metas y el plan de trabajo a desarrollar.

Numero de la experiencia Titulo de la experiencia

Excenencia
llustracion
principal
Expresion grafica del
concepto de la

Frase
—— de bienvenida.

Te da la bienvenida

experiencia y su . Vo = ala exple:jler;lma czn
alcance. un saludo lleno de
motivacion.
N t t @ | Vs  dhertinos prograrmendouihes dsGale con Robi 5. E:7 S
uestra meta ==t Planifiquemos
Conoceras el _\_,‘ e e b e e e X © Te presenta un

traccidn, las luces y los sonidos, para que Robi realice rutinas de baile.

objetivo general que completo cuadro

alcanzaremos al que lista de forma

—» @ Conuna leciura y un tutarial entenderemos el concepto de saltar para repetir.

terminar la :rdnlu!orial nog mostrard |o que se quiere legrar y nos guiard para realizarlo, clara los recursos V%
. . En RobiSoft, programaremos y simularemes varias rutinas de baile para Robl, .
experiencia. @ Fealizando varlas actividades, reforzaremos lo aprendido. el tlempo de Cada
una de las
Planif] = L
onifiquemos £ . actividades que se
ecurso . 7
Inlelo experiencla 29 Huestra meta, .06mo ko haremes? Liksto T min reallzaran en IOS
Lecturs: “saltar para cepetic Libra il diferentes
C | Recordarmos: Tutorialvirtual “ciclo infinte” virtualiek Tutorial cidigo 3-29-01 10mi tos de|
s COMmo e Aclividad en el lbeo Liare y lpez &min momentos de la
¢ N Lectura & bailar se 40" Lo i experiencia
lo haremos" p— Tulﬂ"a"'f;';ai";fwi";;?“ Virtusltek: Tutceial codigo 3-26-02 10min E P o,
i Aunss # sto te permitira
A H A Lo Mancs a fa olda = . 3 p
preciaras un "R bl S parsr® Eemedteror bl oy Laieh conocer y preparar
r men | Puern reslver Rt Prograrma tu prapic bade Computadar RckiSad y Rabi e L
ebsut_ en de oslf S e — — con anterioridad
objetivos especificos kg2 tceraiuaciin Libroy Colres min todo lo necesario
Soy creativo Construyey programa Haja de papel y lapiz Flexible
de ,ac,uerdo alas Para reforzar Visizavinual Vinanek Flexible: para obtener los
aCtIVIddadeS qtlJle se mejores resultados
van a desarroliar.

en la experiencia.
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dagabot

La experiencia continla con dos paginas de desarrollo,
donde te acompanaré para que realices de la mejor
manera las diferentes actividades y ejercicios.

Recordemos. @ —

Activaras tus
pre-saberes
recordando lo que
has aprendido en
CUrsos o experiencias
anteriores.

En algunos casos
tendras como
complemento
recursos virtuales
como tutoriales o
actividades
interactivas.

Para no
olvidar.

Experiencio R30

: Saltor para repetir

| Hasta ahora hemes vsto programas en RebaSof que tenen un INICO ¥ i BN, Pero, (serd

| QUE podemos programar una rting pars que e repta Una y otra VEZ ¥ MINGE Terming? La

| respussts es Si, podemos realizer rutinas que Se repitan ung y otra wez, Se Bamen ciclos

| infinitos y se logran reemplazanda el circulo de FIN por una instruccidan lamada 1A A INIGIO ;
| en ngls G0 TO START,

: Esta nstrucckin se encuentra en & mend “Fluje” y tene forma de fecha hacia arriba, como s ’
| aprecia en el diagrama de Mujo de la figura En el siguiente wiorial, s¢ exica b forma como

| |& nuting se gjecuts por siempre. ’

A

Complata iag oraciones:

@ En BobiSoft podemas

rufings oue se repitan por siempre, lamedos ciclos:
©les ___ "RAseencuentraenmens
Para ciearun infinito, ge reemplaza el circulo de FIN por |z instruccitn

@ Lainstruccin "IR AINICICY seconcoeeningléscomo

.ﬁprm

Encontraras explicaciones
o definiciones muy
importantes que debes
aprender.

(L

Puedo resolver "@:

Resolveras retos tanto
individuales como
grupales para aflanzar tu
conocimiento y ponerlo en
practica. En su mayoria,
los retos son actividades
en el aulay algunos

tienen componente virtual.

| Abotlor se djo

En esta ceasin haemos uso de las Instruccones ya
wm:w‘awwamaml Cmmunmmmua
: itor, 0 34, 08 Jes que
thnpre configuradas, par demelo puede

_.i%$HMMMMﬁHHMMH§%

Pueda Resalver @

Reto: “Programa tu propio balle™

Programa a Robi para que descreste 8 tus compafars con un Naglslralbacln
Esta waz, puedss ussr variae malodas, treccidn v luces. Realiza primen al
saudochdign v escrbelo an el espacic que se ancuentra en la seccidn I

sguipnte (Oud sprend’?

Ten el valor de:

Te recordara que lo
mas importante son
nuestros valores.

Actividad.
Desarrollarés estas
actividades en el libro
para practicar en el
tema recordado.

e Aprendamos

f haciendo

Conoceras los
conceptos
fundamentales del
nuevo tema con graficos
y ejemplos ilustrativos.
Ademas profundizaras y
aprenderas de forma
divertida con los
tutoriales virtuales.
También realizaras
actividades virtuales
interactivas para
ayudarte con la
apropiacion del nuevo
conocimiento.

Este icono te |nd|ca que debes entrar a tu aula virtual "Virtualtek” para aprovechar los recursos digitales
citados, los cuales estan disefiados para enriquecer tus procesos de aprendizaje y asi mejorar tu formacion.

Los recursos

documentos, actividades interactivas, videojuegos y simuladores.

Lectura dirigida

digitales que encontraras pueden ser: tutoriales, videos, animaciones, presentaciones,

Este icono te indica que la lectura se realiza
bajo la conduccion del profesor.
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Qué aprendi? 2%

Realizaras actividades
de evaluacion
diagnostica que te
permitiran sacar
conclusiones 'y
retroalimentar tu
proceso de formacion.

Soy creativo O‘Q .

Componente flexible
que te permitira
realizar actividades en
casa con la ayuda de
tus padres, donde
apliques lo aprendido y
dejes actuar todo tu
potencial creativo.

Manos a la obra

Presente en las
experiencias de
proyectos y
programacion de
Robots, donde podras
interactuar con los
multiples recursos que
te ofrece el completo
laboratorio de Robdtica
educativa de la
institucion, aplicando
metodologias de
resolucion de
problemas.

. e

oY
pogl?idor

S programiarmas un ciclo infinite, Robi ko eg:mara-. hasta que ko
Apsguemaos o se agote su batera,

¢Qué Aprendi? 1%

Escribe aqul el seudocadigo del ejercicio de fa seccitn *Puedo resolver”,

ALGORMMO EN SEUDOCODIGD

La experiencia termina con una pagina de cierre, donde
sacaremos conclusiones y realizaremos actividades para
aplicar lo aprendido.

¢Sabias qué?

Recibiras TIPS
importantes sobre el
tema tratado, para que
alimentes tu
conocimientoy
cultura general.

(Quélogre? P IR

* Evaltis tu desermpefio en |a experiencia, colorea los semaforos de acuerdo a |a siguiente pauta:
- 88 hacerlo facil

- Lo hago pero se me dificulta

- Necesito ayuda para lograrlo

~ Entiendo gué es un cico infirie.

 Sincronizo los movimientas de Robi

: - Me esfuerzo para mejorar mis
con la melodia:

programas.

Escoge una cancidn que te guste mucha, avengua sus notas musicales y realiza un
programa para que Robi baile 81 son de tu cancidn favorita,

Parareforzaor #1

Wt Sk 2o

{Qué logré? !
Reflexionaras sobre los
aprendizajes y logros
que alcanzaste en la
experiencia.

@
_ Para reforzar ®

Conjunto de recursos
digitales y virtuales
para complementar lo
aprendido en la

experiencia y potenciar
tu formacion.

Este libro, los robots, software y los demds recursos
que forman el programa “Robética para educar” han
sido disenados y desarrollados con todo el amor vy
compromiso de un grupo de docentes e Ingenieros
Colombianos. Por esto te invitomos a aceptar el retoy
ponerle todo el empeno y dedicaciéon al desarrollo de
los actividades, que seguro hardn de ti una mejor

persona, mas competente y creativa.
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Eje tematico. Légica, programacién y robética |

Experiencia R10. Mi amigo Robi

Experiencia R11. Robdtica, conceptos e historia
Experiencia R12. Qué es un proceso

Experiencia R13. Procesos secuenciales
Experiencia R14. Procesos secuenciales con Robi

Experiencia R15. Robiy sus pinzas

Experiencia R16. Ciclos
Experiencia R17. Ciclos infinitos con Robi

Experiencia R18. Algoritmos para solucionar problemas

Experiencia R19. Algoritmos con Robi
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Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia R20. El Hardware de Robi

Experiencia R21. El Software de Robi

Experiencia R22. Condiciones

Experiencia R23. Procesos con secuencias y condiciones
Experiencia R24. Condiciones con Robi

Experiencia R25. Solucion de problemas

Experiencia R26. Algoritmos en seudocodigo
Experiencia R27. Algoritmos en seudocodigo con Robi
Experiencia R28. Proyecto con Robi, aplicando algoritmos

Experiencia R29. Proyecto con Robi: navegando por la ciudad
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Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia R30. Sensores de Robi

Experiencia R31. Actuadores de Robi
Experiencia R32. Procesamiento en Robi
Experiencia R33. Mi primer programa para Robi
Experiencia R34. Controlando las luces de Robi

Experiencia R35. Controlando la traccion de Robi

Experiencia R36. Componiendo melodias con Robi
Experiencia R37. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia R38. Proyecto: el baile de Robi

Experiencia R39. Proyecto: Robiy las figuras geométricas
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Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia R40. Estructura basica de los robots

Experiencia R41. Diagramas de flujo

Experiencia R42. Instruccion “Saltar”, “Ir a" o0 "Go to"

Experiencia R43. Estructura condicional "SI - SI_NO" o "IF - ELSE_IF"
Experiencia R44. Condiciones con sensores de linea

Experiencia R45. Rutina auténoma: seguidor de linea

Experiencia R46. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia R47. Rutina auténoma: Robi sigue y esquiva objetos

Experiencia R48. Rutina auténoma: linea y objetos

Experiencia R49. Condicion aritmética: sensor de luz
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Eje tematico. Légica, programacién y robética

Experiencia R50. Variables

Experiencia R51. Aplicaciones con variables
Experiencia R52. Ciclo "Mientras que” o "While"
Experiencia R53. Proyecto con el ciclo “Mientras que”
Experiencia R54. Ciclo "Para” o "For"

Experiencia R55. Proyecto con el ciclo “Para”

Experiencia R56. Ciclo "Hacer hasta que" o "Do until”
Experiencia R57. Proyecto con el ciclo "Hacer hasta que”

Experiencia R58. Proyecto con Robi: pista de campeonato

Experiencia R59. Proyecto con Robi: pista de campeonato 2
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Contenido Sexto

Eje tematico. Légica, programacion y robética

Experiencia R60. Conociendo a Robi
Experiencia R61. Los robots
Experiencia R62. El hardware de Robi
Experiencia R63. El Software de Robi
Experiencia R64. Algoritmo en pseudocodigo y diagramas de flujo
Experiencia R65. Control de traccion y luces. Instruccion “Ir a"
Experiencia R66. Agregando melodias - El baile de Robi
Experiencia R67. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia R68. Robi dibuja figuras geométricas

Experiencia R69. Robi dibujay escribe
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Contenido Séptimo

Eje tematico. Légica, programacion y robética

Experiencia R70. Conociendo a Robi

Experiencia R71. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia R72. Condiciones con sensores de linea
Experiencia R73. Rutinas autonomas - sequidor de linea
Experiencia R74. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia R75. Rutinas autonomas: esquiva y sigue objetos
Experiencia R76. Rutina autonoma: sequidor de linea con obstaculos
Experiencia R77. Variables - Instruccion Operacion

Experiencia R78. Condiciones aritméticas - Sensor de luz

Experiencia R79. Proyecto - Robi cuenta y cuenta
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Contenido Octavo

Eje tematico. Légica, programacion y robética

Experiencia R80. Conociendo a Robi

Experiencia R81. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia R82. Condiciones con sensores de linea
Experiencia R83. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia R84. Condiciones aritméticas Sensor de luz
Experiencia R85. Ciclo "Mientras que" o “While"
Experiencia R86. Ciclo “Para” o "For"

Experiencia R87. Ciclo "Hacer hasta que" o “Do until”
Experiencia R88. Proyecto de campeonato 1

Experiencia R89. Proyecto de campeonato 2
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Contenido Noveno

Eje tematico. Légica, programacion y robética

Experiencia R90. Conociendo a Robi

Experiencia R91. Robi dibuja figuras geométricas
Experiencia R92. Condiciones con sensore de linea
Experiencia R93. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia R94. Condiciones aritméticas Sensor de luz
Experiencia R95. Ciclo "Mientras que" o “While"
Experiencia R96. Ciclo "Para" o "For" 165

Experiencia R97. Ciclo "Hacer hasta que" o “Do until”
Experiencia R98. Proyecto de campeonato 1

Experiencia R99. Proyecto de campeonato 2
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PLAN PREMIUM

W

Hola, mi nombre es Ibor Bee y te acompanaré en esta
emocionante aventura. Comenzaré mostrandote
como esta organizada cada experiencia que
compone el programa. |

jAcompaname!

En cada grado se incluyen 30 experiencias cuidadosamente disefiadas para que te apropies
de conocimientos y desarrolles competencias en el uso de herramientas tecnoldgicas, al
tiempo que potencias tus habilidades para analizar, resolver y ser mas productivo, en un

mundo cada vez mas digital.

Comenzando cada experiencia encontraras una pagina de inicio, que contiene un
compendio claro y completo de las metas y el plan de trabajo a desarrollar.

Numero de la experiencia

llustraciéon
principal

Expresion grafica del
concepto de la
experienciay su
alcance.

Titulo de la experiencia

Excerencia

Frase
de bienvenida

' Proyecto: El baile de Robi.

Aé'éu

Te da la bienvenida
a la experiencia con
un saludo lleno de

motivacion.
@ S

Nuestra meta é;gPlonifiquemos
Conoceras el Te presenta un
objetivo general que (Comolo completo cuadro
alcar_]za remos al —» @ Con una lectura y un tutorial entenderemos el concepto de saltar para repetir que llSta de forma
terminar la :Untulorial nos mostrard lo que se quiere lograr y nos guiard para realizario, clara los recursos y

. . En RobiSoft, programaremos y simularemos varias rutinas de baile para Robi .

eXperIenC|a @ Realizando varias actividades, reforzaremos lo aprendido, el tlempo de Cada
p— una de las
o actividades que se
Inicit experiencia 29 MNuestra mata, (Coma lo harermas? LID lrn realizarén en IOS
Recordemos: Tutorial \:: '::l: ﬁ Virnsatek: Tma-ui:‘, cidige 3-29-01 :‘.I:'i‘n ) d Ife rentes
¢Coémo | Actdad enel oo Ubroy piz smn momentos de la

Lectura “A baslar se dijo” Libro & min H H
lO hOremOS? E i Tutorial virual ‘Programanda Virtualtelc Tutcrlal cédigo 3-29-02 18 min eXperlen.C.Ia,'
o e Semmitee T Esto te permitira
Apremarag uln "Rt bal sl parer Gomputador RobiSofty o i conocery preparar

resumen de los Puedo resciver Reta: Program tu propic baile Gomputador, RobiSaft y Fbi 18 min o
. . con anterioridad
. . , 400w aprendi? Evialuacidn Libroy lpiz 10min
objetivos especificos ey  Makact b S todo lo necesario
crealivo onstru It ma £} ldpiz

de acuerdo a las e  ——— R Mo para obtener los

actividades que se
van a desarrollar.

mejores resultados
en la experiencia.
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dagabot

La experiencia continla con dos paginas de desarrollo,
donde te acompanaré para que realices de la mejor
manera las diferentes actividades y ejercicios.

Experiencio 2¢ =
Recordemos. — == , .
[\ volor de | Obedecer s instruccianes de tus padres y profesares, te rd bien

Activaras tus )

pre-saberes CSaTpseeete T : Ten el valor de:

recordando lo que e R e e { ! Te recordara que lo

has aprendido en : T"“;sﬁgggmdi‘m iasand s e FIN ot une ey trmaca 1R A IMICIO t& ! mas importante son
N N | 0 en ingles: L, |

CUrSOS o eXperIenCIaS : Esta instruccidn se encuentra en el mend “Flujo” y tiene forma de flechs hacis armiba, como se | nueStrOS Valores

anteﬂores | rnl:Tu: onel th.m‘rumu:cefrlgo de la figura, En ef siguiente tutoral. se explica la forma como : :

En algunos casos I :

Actividad.
Desarrollaras estas
actividades en el libro

tendras como
complemento
recursos virtuales

A

Completa las oraciones:

ttorial © En Robisaft podemos rutings que se repitan gor siempre, liamados ciclos para practicar en el
Como utorialies o @ L IR A" 5 encuentia en el mend tema reCOfdadO
aCtIVIdadeS Para grear un mfinito, s el FIN por la ingts

interactivas_ @ La nstrucoisn IR A INICID" se conoce en ingiés coma

Para no

e Aprendamos
_ﬁ haciendo

Conoceras los
conceptos
fundamentales del
nuevo tema con graficos
y ejemplos ilustrativos.
Ademas profundizaras y
aprenderas de forma
divertida con los
tutoriales virtuales.
También realizaras

olvidar.

Encontraras explicaciones
o definiciones muy
importantes que debes
aprender.

(L

Puedo resolver "@:

Resolverés retos tanto
individuales como

grupales para aflanzar tu actividades virtuales

conocimiento y ponerlo en interactivas para

practica. En su mayoria, Reto: *Progroma tu propio balle” ayudarte con la

los retos son actividades 3 et S s Wi OB, B3} haes: Roske, ke apropiacion del nuevo
seudoctdign y escribelo en e espacio que se encuenira en ln sectin K X

en el aulay algunos et - conocimiento.

tienen componente virtual. . B

Este icono te indica que debes entrar a tu aula virtual "Virtualtek” para aprovechar los recursos digitales
citados, los cuales estan disefiados para enriquecer tus procesos de aprendizaje y asi mejorar tu formacion.
Los recursos digitales que encontraras pueden ser: tutoriales, videos, animaciones, presentaciones,
documentos, actividades interactivas, videojuegos y simuladores.

Este icono te indica que la lectura se realiza

Lectura dirigida > bajo la conduccion del profesor.
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La experiencia termina con una pagina de cierre, donde
sacaremos conclusiones y realizaremos actividades para
aplicar lo aprendido.

¢Sabias qué?
Recibiras TIPS
importantes sobre el

tema tratado, para que
alimentes tu

. A ®

(,Que oPrendi? — Experiencia 29

relzais o | O T O
:

de evaluacion 2paguemos 0se agote s

diagnostica que te LGueé Aprend? §%
permitiran sacar Escribe aqui el seudoctdigo del ejercicio de la seceion “Puedo resolver”,

'I.

= !
conclusiones 'y E ALGORITMO EN SELDOCODIGO 4 conocimientoy
retroalimentar tu L e e e 1 cultura general.
proceso de formacion. ! 7 E

l — el

I I

Il v —— ]

I
Soy creativo ok _ E % --------------------------------------------- :
Componente flexible L T } ' , (!7
que te permitira < {Qué logré?
realizar actividades en  Evalua tu desempefio en Ia experiencia, colorea los seméforos de acuerdoa la siguiente pauta: Reflexionaras sobre los
casa con la ayuda de jf_fﬁp‘;ﬂwmﬁm aprendizajes y logros
tus_padres, donde . R que alcanzaste en la
apliques lo aprendidoy e - . experiencia.
dejes actuar todo tu
potencial creativo. e o SN
con la melodia. E programas. @
Manos a la obra _ Para reforzar ﬁ]
IR

Presente en |aS Escoge una cancidn que1;-gus!emmm.avenguasmnu:as musicabes y realiza un ConJuntO de recurSOS
eXperlenClaS de programa para que Robi baile &l son de tu cancion favorita dlgltales y Vlrtua|eS
proyectos y 9 v para complementar lo
programaclén de 'V!SILE‘UEIAE\-’"!L@yHp(ﬂv!cha|D5F!CWEDSDDESI.’!HEU!I’\‘!’BHE(”ESECEMH'F‘EIE rz'l'ar‘ - aprendldo en Ia
Robots, donde podras B _— n experiencia y potenciar
interactuar con los tu formacion.
multiples recursos que
te ofrece el completo
laboratorio de Robotica ; )
educativa de Ia Este libro, los robots, software y los demds recursos
institucion, aplicando que forman el programa “Robética para educar” han
25;?33?3?; de sido disefados y desarrollodos con todo el amor vy
problemas. compromiso de un grupo de docentes e Ingenieros

Colombianos. Por esto te invitomos a aceptar el retoy
ponerle todo el empeno y dedicaciéon al desarrollo de
los actividades, que seguro hardn de ti una mejor
persona, mas competente y creativa.
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Contenido Primero

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. Miaula de informatica

Experiencia 2. Conozcamos el mouse

Experiencia 3. Mejorando con el mouse

Experiencia 4. Iniciando con el teclado

Experiencia 5. Mis dedos y el teclado

Experiencia 6. Mi computador: encendiendo y apagando
Experiencia 7. Los sistemas

Experiencia 8. Los sistemas Informaticos

Experiencia 9. El computador y sus partes

Experiencia 10. ;Qué podemos hacer con el computador?

Eje temdaticoNo. 2.  Sistemas operativos

Experiencia 11. Los iconos del computador
Experiencia 12. El escritorio de mi computador
Experiencia 13. Ventanas del computador
Experiencia 14. Archivos y carpetas
Experiencia 15. Buscar y abrir archivos

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 16. Dibujando en Paint 69
Experiencia 17. Mejorando en Paint 73
Experiencia 18, Creando textos con block de notas 7
Experiencia 19, Procesando texto con Word 81

Eje temdaticoNo. 4. Internet

Experiencia 20. Internet, el mundo en tu computador 85
Experiencia 21. Navegadores en la web 89
Experiencia 22. El buen uso de Internet 93

Eje temdticoNo. 5.  Légica, programacién y robética

Experiencia 23. ;Qué es un proceso?
Experiencia 24. Procesos secuenciales

Experiencia 25. Procesos secuenciales con Robi
Experiencia 26. Robiy sus pinzas

Experiencia 27. Ciclos

Experiencia 28. Ciclos infinitos con Robi

Experiencia 29. Algoritmos para solucionar problemas
Experiencia 30. Algoritmos con Robi
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Contenido Segundo

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. Mi aula de informatica

Experiencia 2. Historia de los computadores

Experiencia 3. Hardware: El cuerpo del computador
Experiencia 4. Los pensamientos de mi computador: El software
Experiencia 5. Cuidados con el computador

Experiencia 6. Mejorando con el mouse

Experiencia 7. El teclado y la zona de las vocales

Experiencia 8. El teclado y su fila inferior

Eje tematicoNo. 2.  Sistemas operativos

Experiencia 9. Sistemas operativos
Experiencia 10. Administrando archivos

Eje tematico No. 3.
Ofimatica y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 11, Editando y guardando archivos en Paint 49
Experiencia 12. Editando y guardando pistas en el simulador de Robisoft 5.0 53
Experiencia 13. Procesando texto 57
Experiencia 14. Mejorando el estilo de nuestros parrafos 61
Experiencia 15. Funciones mégicas: Cortar, copiar y pegar 65
Experiencia 16. Carta para mis padres 69

Eje temdaticoNo. 4. Internet

Experiencia 17. Buscadores de informacion 73
Experiencia 18. Conexion a internet 77
Experiencia 19. Seguridad en Internet: jcuidado con los clics! 81

Eje temadticoNo. 5.  Légica, programacién y robética

Experiencia 20. Robdtica, conceptos e historia
Experiencia 21. El Hardware de Robi

Experiencia 22. El Software de Robi

Experiencia 23. Condiciones

Ecperiencia 24. Procesos con secuencias 'y condiciones
Experiencia 25. Condiciones con Robi

Ecperiencia 26. Solucion de problemas.

Experiencia 27. Algoritmos en pseudocddigo.
Experiencia 28. Algoritmos en pseudocddigo con Robi.
Experiencia 29. Proyecto con Robi, aplicando algoritmos.
Experiencia 30. Proyecto con Robi, aplicando algoritmos.
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Contenido Tercero

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. Mi aula de informética

Experiencia 2. Los computadores tambien han cambiado

Experiencia 3. Sistema informatico: entrada, proceso y salida

Experiencia 4. Comunicandonos con el computador a través de sus dispositivos de entrada

Experiencia 5. Recibiendo respuestas de mi computador a través de sus dispositivos de salida

Experiencia 6. El cerebro de mi computador: los dispositivos de procesamiento

Experiecia /. Guardemos nuestra informacion con ayuda de los dispositivos de almacenamiento
1)

Eje tematico No. 2.  Sistemas operativos 1
Experiencia 8. Organizar archivos en carpetas y subcarpetas: estructura de arbol 37
Experiencia 9. Los archivos: tipos, extensiones y programas para su uso 41

Experiencia 10. Propiedades de los archivos

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 11. Conociendo PowerPoint

Experiencia 12. Trabajando con imagenes en el procesador de textos
Experiencia 13. Agrupando imagenes en PowerPoint

Experiencia 14. SmartArt en PowerPoint

Experiencia 15. Proyecto: Mi arbol genealdgico

Experiencia 16. Presentando nuestro proyecto en PowerPoint

Eje tematicoNo. 4. Internet

Experiencia 17. Internet seguro. jUn compromiso de todos!
Experiencia 18. Internet: navegadores y buscadores
Experiencia 19. Internet, una herramienta para educar

Eje tematicoNo. 5.  Légica, programacién y robética

Experiencia 20. Estructura basica de los robots
Experiencia 21. Sensores de Robi

Experiencia 22. Actuadores de Robi

Experiencia 23. Procesando en Robi

Experiencia 24. Mi primer programa para Robi
Experiencia 25. Controlando las luces de Robi
Experiencia 26. Controlando la traccion de Robi
Experiencia 27. Componiendo melodias con Robi
Experiencia 28. Proyecto: Robi navega por una pista
Experiencia 29. Proyecto: El baile de Robi
Experiencia 30. Proyecto: Robiy las figuras geométricas
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Contenido Cuarto

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacion y sistemas informaticos

Experiencia 1. Mi aula de informaética

Experiencia 2. Conexion correcta del computador
Experiencia 8. El teclado y sus asombrosas combinaciones
Experiencia 9. Variedad y precision: Teclados para todos

Experiencia 3. Configurando nuestra impresora 17
Experiencia 4. Instalacion de software 21
Experiencia 5. Extensiones de archivo 25
Experiencia 6. Propiedades de archivos y carpetas 29
Experiencia 7. Configuracion — Personalizacion de pantalla 33

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 10. Contando: La hoja de célculo

Experiencia 11. La hoja de Célculo Excel

Experiencia 12. ;Qué es un proyecto?

Experiencia 13. Fase de disefio: ;Qué vamos a investigar?
Experiencia 14. Fase de planeacion: la metodologia
Experiencia 15. Fase de ejecucion

Experiencia 16. Fase de ejecucion: Actividad de socializacion
Experiencia 17. Fase de ejecucion: Puesta en marcha
Experiencia 18. Fase de entrega: El informe final
Experiencia 19. Fase de entrega: La presentacion final

Eje temdaticoNo. 4.  Internet

Experiencia 20. Wikis: Un equipo en la red 85
Experiencia 21. La seguridad en Internet: jUn asunto de cuidado! 89

Eje temdticoNo. 5.  Légica, programacién y robética

Experiencia 22. Diagramas de flujo

Experiencia 23. Instruccion “Saltar”, “Ir a" 0 "Go to"

Ecperiencia 24. Estructura condicional "SI - SI_NO" o "IF - ELSE_IF"
Experiencia 25. Condiciones con sensores de linea

Ecperiencia 26. Rutina auténoma: Seguidor de linea

Experiencia 27. Condiciones con sensores de obstaculos
Experiencia 28. Rutina autdnoma: Robi sigue y esquiva objetos
Experiencia 29. Rutina autdnoma: Linea y objetos

Experiencia 30. Condicidn aritmética: Sensor de luz

Carrera 36 # 54-94 Cabecera - Bucaramanga Tel: 6473659 Cel: 3105770224 - 3204567263

A contacto@dagabot.com @ www.dagabot.com



Contenido Quinto O

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. Mi aula de informatica 9
Experiencia 2. El monitor y sus partes 13
Experiencia 3. Tarjeta madre y procesadores 17
Experiencia 4. El disco duro y sus partes 21
a
Experiencia 5. Hagamos backup 25
Experiencia 6. Panel de control 29
Experiencia 7. El equipo y su contenido 33
Experiencia 8. Comprimiendo archivos 37

Experiencia 9. Exportando datos a otro formato

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 10. Generalidades de emprendimiento y del plan de negocio: MODELO CANVAS
Experiencia 11. Segmento de clientes (Modelo CANVAS)

Experiencia 12. Lo que hace importante tu producto: propuesta de valor (Modelo CANVAS)
Experiencia 13. Elaborando el portafolio de productos y servicios

Experiencia 14. Canales de distribucion y relacion con los clientes

Experiencia 15. Mercadeo y publicidad

Experiencia 16. Flujo de ingresos y recursos claves

Experiencia 17. Actividades clave, red de asociados y costos

Experiencia 18. Mi negocio en la Web

Experiencia 19. Minegocio en la web - parte 2

Eje temdticoNo. 4. Internet = iy

Experiencia 20. Mi negocio en las redes sociales

Eje temdaticoNo. 5.  Légica, programacion y robética

Experiencia 21. Variables

Experiencia 22. Estructuras repetitivas o ciclos
Experiencia 23. Ciclo "Mientras que"” o "While"
Ecperiencia 24. Proyecto con el ciclo "Mientras que”
Experiencia 25. Ciclo “Para" o "For"

Ecperiencia 26. Proyecto con el ciclo "Para”

Experiencia 27. Ciclo "Hacer hasta que" o "Do until”
Experiencia 28. Proyecto con el ciclo "Hacer hasta que”
Experiencia 29. Proyecto con Robi: Pista de campeonato
Experiencia 30. Proyecto con Robi: Pista de campeonato 2
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Contenido Sexto

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1.
Experiencia 2.
Experiencia 3.
Experiencia 4.
Experiencia 5.
Experiencia 6.

El aula de informatica
Evolucion de los computadores
Sistema informatico (S)

El hardware del computador /“ ’)\
Desarrollando habilidades con el teclado ‘ ’ 33
Tipos de computadores & 39

Eje tematicoNo. 2.  Sistemas operativos

Experiencia 7. Propiedades de los archivos 45
Experiencia 8.  Administrando archivos: estructura de arbol 51

Experiencia 9. Comprimiendo archivos 57
Eje tematico No. 3.
Ofimatica y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)
Experiencia 10.  De paseo por el procesador de texto Word 63
Experiencia 11.  Word: ficha insertar 69
Experiencia 12, Trabajando con tablas en Word 75
Experiencia 13.  De paseo por la hoja de célculo Excel 81
Experiencia 14. Excel: manejo de datos 87
Experiencia 15, Creando audios con Audacity 93
Experiencia 16, Proyecto: Comercial de radio con Audacity 99
Experiencia 17. Presentaciones con PowerPoint 105
Experiencia 18, Mejorando mis presentaciones con PowerPoint A ) 111

52 Eje tematico No. 4. Internet
- € Experiencia 19. Internet y mi cuenta de correo 117

Experiencia 20. Archivos adjuntos 123

Experiencia 21. Seguridad en Internet: ciberbullying 129
Eje tematico No. 5. Légica, programacion y robética
Experiencia 22. Los robots 135
Experiencia 23. El hardware de Robi 141
Experiencia 24. El Software de Robi 147
Experiencia 25. Algoritmo en pseudocodigo y diagramas de flujo 153
Experiencia 26. Control de traccion y luces. Instruccion “Ir a" 159
Experiencia 27. Agregando melodias - El baile de Robi 165
Experiencia 28. Proyecto: Robi navega por una pista 171
Experiencia 29. Robi dibuja figuras geométricas 177
Experiencia 30. Robi dibujay escribe 183
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Contenido Séptimo

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. El aula de informatica
Experiencia 2. Tarjeta madre y sus componentes

Experiencia 3. Conectando correctamente el computador }
Experiencia 4. Lainformacion y sus medidas de almacenamiento /“ ’)\ L %
Experiencia 5. Dispositivos de almacenamiento ‘ ’ 33
Experiencia 6. Backup: respaldo de informacion & 39
Eje tematicoNo. 2.  Sistemas operativos
Experiencia 7. Software 45
Experiencia 8. Sistemas operativos 51
Experiencia 9. Mac OS 'y GNU/Linux 57
Eje tematico No. 3.
Ofimatica y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)
Experiencia 10.  Word: ficha disefio de pagina 63
Experiencia 11.  Word: ficha revisar 69
Experiencia 12, Word: ficha correspondencia 75
Experiencia 13. Excel: férmulas 81
Experiencia 14. Excel y sus funciones 87
Experiencia 15.  Presentaciones interactivas 93
Experiencia 16.  Proyecto: una historia animada con PowerPoint 99
Experiencia 17.  Animaciones con Pencil 105
Experiencia 18.  Proyecto de animacion: personaje animado A ) 111
e Eje tematico No. 4. Internet
- € Experiencia 19. Internet: descarga de informacion 117
Experiencia 20. Virus informaticos 123
Experiencia 21. Seguridad en Internet: sexting 129
Eje tematico No. 5. Légica, programacion y robética
Experiencia 22. Proyecto: Robi navega por una pista 135
Experiencia 23. Condiciones con sensores de linea 141
Experiencia 24. Rutinas auténomas - sequidor de linea 147
Experiencia 25. Condiciones con sensores de obstaculos 153
Experiencia 26. Rutinas autonomas: esquiva y sigue objetos 159
Experiencia 27. Rutina autonoma: seguidor de linea con obstaculos 165
Experiencia 28. Variables - Instruccion Operacion 171
Experiencia 29. Condiciones aritméticas - Sensor de luz 177
Experiencia 30. Proyecto - Robi cuenta y cuenta 183
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Contenido Octavo

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacion y sistemas informaticos

Experiencia 1.

El aula de informatica

Experiencia 2. Unidad central de procesamiento

Experiencia 3.

Experiencia 7.

Experiencia 8.

Experiencia 9.

Experiencia 10.
Experiencia 11.
Experiencia 12.
Experiencia 13.
Experiencia 14.
Experiencia 15.
Experiencia 16.
Experiencia 17.
Experiencia 18.

'

Experiencia 22.
Experiencia 23.
Experiencia 24.
Experiencia 25.
Experiencia 26.
Experiencia 27.
Experiencia 28.
Experiencia 29.
Experiencia 30.

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Eje tematico No. 5. Légica, programacién y robética

Ensamble y mantenimiento basico de hardware

Eje tematico No. 2.

Sistemas operativos

Experiencia 4. Mantenimiento del sistema: diagndstico
y optimizacion

Experiencia 5.  Desfragmentacion del disco duro

Experiencia 6. Copia de seguridad desde Windows

Excel: ficha Datos

Excel: graficos estadisticos

Gimp: edicion de imagenes y fotografias

Gimp: mi primer fotomontaje

Produccion de un video

Software de video: generalidades

Proyecto programa radial: formulacién

Proyecto programa radial: planeacion

Proyecto programa radial: fase de ejecucion 1
Proyecto programa radial: fase de ejecucion 2
Proyecto programa radial: divulgacion y socializacion 1
Proyecto programa radial: divulgacion y socializacion 2

Eje tematico No. 4. Internet

Experiencia 19. Internet: busquedas inteligentes usando

operadores

Experiencia 20.  Delitos informaticos y ley de delitos informaticos
Experiencia 21.  Seguridad en Internet: grooming y phishing

Proyecto: Robi navega por una pista
Condiciones con sensores de linea
Condiciones con sensores de obstaculos
Condiciones aritméticas Sensor de luz
Ciclo "Mientras que" o "While"

Ciclo "Para" o "For"

Ciclo "Hacer hasta que" o “Do until"
Proyecto de campeonato 1

Proyecto de campeonato 2
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15
21

27

33
39

45
51
57
63
69
75
81
87
93
gl
105
111

117

123
129

135
141
147
153
159
165
171
177
183




Contenido Noveno

Eje tematico No. 1.
Fundamentos de computacién y sistemas informaticos

Experiencia 1. El aula de informatica
Experiencia 2. Introduccion a las redes de computadores

Experiencia 3. Red inalambrica

Experiencia 4. Como instalar una red casera

Experiencia 5. Almacenando y compartiendo informacion a través de una red

‘ Eje temadticoNo. 2.  Sistemas operativos

Experiencia 6. Cuentas de usuario 39
Experiencia 7. Seguridad: antivirus 45
Experiencia 8. Seguridad: firewall 51

Eje tematico No. 3.
Ofimética y aplicaciones multimedia (imagen, audio y video)

Experiencia 9. CANVAS: un modelo para emprendedores 57
Experiencia 10.  Definamos el segmento de clientes 63
Experiencia 11, ;Qué hace diferente nuestra idea? La propuesta de valor 69
Experiencia 12. El portafolio 75
Experiencia 13, Llevando la propuesta de valor a nuestros clientes 81
Experiencia 14.  Publicidad y mercadeo 87
Experiencia 15.  Flujo de ingresos y recursos clave 93
Experiencia 16, Las actividades para tener un modelo exitoso 99
Experiencia 17. Estableciendo relaciones 105
Experiencia 18. La estructura de costos 111

Eje tematico No. 4. Internet

€ Experiencia 19.  Web 2.0 (redes sociales, YouTube, blogs, etc.) 117

Experiencia 20. Google Drive: archivos listos en cualquier lugar 123

Experiencia 21. Seguridad en Internet: Smishing y Pharming 129
Eje tematico No. 5. Légica, programacion y robética
Experiencia 22. Robi dibuja figuras geométricas 135
Experiencia 23. Condiciones con sensore de linea 141
Experiencia 24. Condiciones con sensores de obstaculos 147
Experiencia 25. Condiciones aritméticas Sensor de luz 153
Experiencia 26. Ciclo "Mientras que" o "While" 159
Experiencia 27. Ciclo "Para" o "For” 165
Experiencia 28. Ciclo "Hacer hasta que" o "Do until" 171
Experiencia 29. Proyecto de campeonato 1 177
Experiencia 30. Proyecto de campeonato 2 183
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